Teodolit

stativhoved “akse(vippe)

juste;bare ben

Teodolitten i undervisningen
Til landmaling til at male horisontale og vertikale vinkler.

Til at male vinkler. Hjgrnernes vinkler i trekanten aflzeses og basen males. Derved fas laengden af en side og
grader pa de tre vinkler. Dernzest kan lzengderne af de andre sider beregnes.

Vinklerne aflaeses pa den horisontale eller vertikale cirkel.

Maling med teodolitten:
a) staende akse skal vaere lodret, dvs. at teodolitten star lige pa underlaget.

Indstilling (centrering): centrering udfgres ved hjzelp af et blylod i snor, bundet til klemskruen pa
undersiden af trebenet (eller ved hjalp af en tynd snor med vaegt i enden (saks el.lign).

b) akse niveau skal vaere vandret.
Teodolittens stativhoved skal vaere vandret.

Indstilling {nivellering): Justér hgjden pa stativets ben, sa stativhovedet er i vatter (kugle i midten). Drej
horisontalkredsen nogle centimeter. Stativhovedet skal stadig vaere i vatter. Hvis dette ikke er tilfaeldet, skal
stativets ben justeres.

Nar det er i vatter, kan alidaden drejes i alle retninger og kuglen ligger hele tiden i midten.

Maling af vinkel
a) Sigtekikkert

Ret sigtekikkerten mod malet. Kig gennem gjesigtet, og ret sigtet mod malet. Punktet, som du sigter pa,
skal vaere i ngjagtig forlaengelse af gjesigtets linje, dvs. malet kan ses i midten.

b) Maling vandrette vinkler

Ret sigtet mod det fgrste mal (A). Dette skal veere venstre punkt. Aflzes veerdien pa den vandrette cirkel og
noter det. Sigt pad det andet mal (B). Dette skal veere det hgjre punkt. Aflees vaerdien pa den vandrette cirkel
og noter det. Vinkel (a) kan beregnes pa grundlag af A og B:

a=B-A/eksempelvisA=191/8B=205/a=205-191/a=16"



c} Maling af lodrette vinkler

Vinklen pa hgjdevinklen a er vinklen pa et punkt over et referenceomrade (fx horisonten). Vinklen pa
dybden B er vinklen af et punkt under et referenceomrade (fx horisonten}

Maling hgjdevinklen a: Indstil den lodrette cirkel pa 0. Nu méles vinklen pa hgjden ved at pege pa punkt C.
Aflees vinklen pa den lodrette cirkel.

Maling vinkel dybde B: Indstil den lodrette cirkel pa 0. Nu males vinklen pa dybden ved at pege pa punkt A.
Aflaes vinklen pa den lodrette cirkel.

c

Maling af hgjder

Hejder males med to vinkler og afstanden. Mal afstanden c (fra B til A). Vinklen er en ret vinkel pa 90 °. Mal
vinkel p med teodolitten.

Med denne vinkel funktion kan hgjden h beregnes: tanpf=h:c
fxc=50m/B=26"

tan26°=h:50/| x50

h=tan 26 ° x 50

h=24,5
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